
CARTE DE POINTAGE
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LIMITES DU TERRAIN
Les clôtures qui entourent le terrain et les 
piquets blancs en constituent les limites.
Rouge : eau latérale Jaune : Hasard d’eau

CONDUITE SUR LE PARCOURS
•  Un temps maximum de 2 1/4 heures est alloué 

pour un 9 trous, 4 1/2 heures pour 18 trous.

•  Tout joueur doit niveler ou ratisser ses traces 
dans les fosses de sable.

•   Tout joueur doit replacer les mottes de gazon 
et réparer les marques de balle sur les verts.

•  Un joueur doit ramasser sa balle sur un trou 
lorsque son pointage a atteint deux fois la 
normale.

•  Un joueur ne doit pas chercher sa balle plus 
de trois (3) minutes.

•   Tout groupe qui après plusieurs avertisse-
ments continue de retarder le jeu pourra être 
expulsé du terrain par le patrouilleur sans 
aucun remboursement.

•   Les joueurs qui se présentent en retard se 
verront perdre leur départ. Ces derniers 
devront attendre l’autorisation du préposé 
au départ pour leur nouveau temps de départ.

TENUE VESTIMENTAIRE
Une tenue vestimentaire propre et soignée 
est exigée en tout temps. Le port de jeans ou 
de vêtement de coton ouaté ou de shorts est 
interdit. Les souliers de golf sont obligatoires 
pour tous les golfeurs. Les souliers avec 
crampons de métal sont interdits. Le port 
d’une chemise ou d’un chandail avec collet et 
manches est obligatoire.

VOITURETTES ÉLECTRIQUES
La règle de 90o s’applique en tout temps. 
Aucune voiturette ne doit :

•  s’approcher à moins de 30 verges des verts ;

•    passer dans les fosses de sable ou les 
départs ;

•   passer dans les endroits détrempés, cordés 
ou marqués à cet effet.

La voiturette doit circuler sur le parcours de golf 
seulement. Le golfeur est entièrement respon-
sable des dommages causés à une voiturette ou 
à une tierce personne.

RÈGLEMENTS
Les règles du golf de l’ARGC sont celles qui 
prévalent. La direction du Golf Métropolitain 
Anjou fait tout en son pouvoir afin que votre jeu 
soit des plus agréable et d’un niveau supérieur.
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ÉVALUATION

Départ Parcours Slope
Or 74 135
Bleu 72 131
Blanc 69.6 126
Rouge 72.1 127
Jaune 68.6 116

INDICATEURS DE DISTANCE *

Noir : 250 verges
Bleu : 200 verges
Blanc : 150 verges
Rouge : 100 verges

* Les distances sont calculées, par tachéomètres à rayon 
laser, à partir du centre du vert. 

DATE : 

MARQUEUR : 

CERTIFIÉ  : 

ini
tia

le

Trous 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Aller 1/10 2/11 3/12 4/13 5/14 6/15 7/16 8/17 9/18 Retour Total Hcp Net
Or 398 442 156 586 442 327 507 173 423 3454 398 442 156 586 442 327 507 173 423 3454 6908

Bleu 371 414 152 524 429 304 497 165 401 3257 371 414 152 524 429 304 497 165 401 3257 6514

Blanc 356 369 123 496 358 294 454 149 385 2984

+ / -

Rouge 331 327 118 457 304 274 412 130 347 2700 331 327 118 457 304 274 412 130 347 2700 5400

Jaune 267 272 113 409 301 232 353 125 311 2383 267 272 113 409 301 232 353 125 311 2383 4766

Handicap 4 1 9 5 2  7  6 8 3 4  1 9 5  2  7 6  8  3

Normale 4 4 3 5 4 4 5 3 4 36 4 4 3 5 4 4 5 3 4 36 72
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356 369 123 496 358 294 454 149 385 2984 5968


